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Посилання на сайт дистанційного 

навчання  
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Консультації  Четвер 16.00 

  

2. Анотація до навчальної дисципліни 

Предметом вивчення навчальної дисципліни є теоретичні засади й технологія 

реалізації інновацій у загальноосвітніх навчальних закладах на уроках історії. 

Особливості, зміст. 

 В ХХІ столітті в умовах пріоритету соціально-економічного прогресу, важливо 

надавати якісну освіту, яка служить основою інтелектуального потенціалу нації, а 

також формує життєву та професійну компетентність особистості. Модернізація 

системи освіти визначається як ключовий фактор відродження вітчизняної економіки, 

успішного розвитку соціальної сфери та підготовки конкурентоспроможних фахівців 

для ринку праці, які можуть створювати нові технології та наукові знання, а також 

гідно представляти нашу країну на міжнародній арені. Проте результати останніх 

десятирічь освітніх реформ не відповідають очікуванням суспільства щодо суттєвого 

поліпшення якості освіти, і це вимагає системних інноваційних змін у діяльності 

загальноосвітніх навчальних закладів. У "Національній стратегії розвитку освіти в 

Україні на період до 2021 року" висвітлюється необхідність постійного вдосконалення 

національної системи освіти, пошуку ефективних шляхів підвищення її якості, 

апробації та впровадження інноваційних педагогічних систем, а також модернізації 

змісту освіти та організації навчання відповідно до світових тенденцій і потреб ринку 

праці. Хоча стратегічні напрями інноваційних перетворень у загальній середній освіті 

визначені у відповідних законах та доктрині, механізми їх практичної реалізації 

розроблені недостатньо, що часто призводить до проблем в організації інноваційної 

діяльності навчальних закладів та зниження ефективності нововведень. Це вимагає 

актуалізації наукових пошуків, які спрямовані на теоретичне обґрунтування та 

апробацію нових підходів, моделей та технологій реалізації інновацій, спрямованих на 

підвищення їх системності та результативності. У даній навчальній дисципліні 

пропоновано використання інтерактивних платформ та онлайн-ресурсів для навчання 

історії, що дозволяє учням досліджувати події, персонажів та доби в інтерактивному 

форматі.  



Вивчення курсу відбувається шляхом обговорення, створення, рефлексії, 

осмислення студентами інноваційних технологій, набуття відповідних умінь та 

навичок. Практично-семінарські заняття орієнтовані на самостійну підготовку 

студентами проектів, дидактичних ігор, тайм-ліній і т.п., їхнього представлення та 

обговорення у групі, організацію мікровикладання студентів. 

3. Мета та цілі навчальної дисципліни 

Метою дисципліни є здатність до аналізу освітніх інновацій та інноваційного 

педагогічного досвіду, генерування власних інноваційних ідей та створення на їх 

основі інновацій в освітньому процесі; формування стійкого бажання студентів до 

удосконалення протягом життя і впровадження інноваційних технологій з метою 

безперервного подальшого навчання та підвищення професійного рівня, що 

забезпечить високий рівень їх конкурентоспроможності та затребуваності на ринку 

праці.  

Основними цілями вивчення дисципліни є: 

 - оволодіти знаннями щодо понятійно-категорійного апарату з дисципліни;  

- сформувати інноваційну культуру майбутніх вчителів, 

-поглибити знання стосовно теоретико-методологічних аспектів інноваційних 

технологій;  

- дати уявлення про раціональні форми і методи інноваційної  діяльності вчителя 

історії, види інноваційних технологій, плюси і мінуси їх використання; 

- теоретична і практична підготовка майбутніх вчителів до організації інноваційної 

діяльності в освітньому просторі;  

- підвищення освітнього і фахового рівня, особистісне самовдосконалення. 

4. Програмні компетентності та результати навчання  

Інтегральна компетентність. Здатність розв’язувати складні задачі або проблеми в 

галузі освіти (історія), методики навчання історії в закладах середньої освіти, що 

характеризується невизначеністю умов, передбачає здійснення інновацій та/або 

проведення педагогічних досліджень. 

Загальні компетентності 

ЗК 1 

Здатність здобувати знання, самостійно шукаючи й опрацьовуючи інформацію, 

застосовувати їх у практичних ситуаціях діяти відповідально і свідомо на засадах 

усвідомлення цінностей громадянського суспільства; застосовувати знання 

в практичних ситуаціях. 

ЗК 2 

Здатність використовувати цифрові освітні ресурси, інформаційні та комунікаційні 

технології у професійній діяльності. 

ЗК 3 

Здатність планувати та управляти освітньою діяльністю на основі міжособистісної 

взаємодії, роботи в команді, спілкування з представниками інших професійних груп 

різного рівня, відповідально ставитися до своїх обов’язків. 

ЗК 4 

Здатність до прийняття ефективних рішень у професійній діяльності та відповідального 

ставлення до обов’язків, мотивування інших щодо досягнення спільної мети, бути 

критичним і самокритичним. 

ЗК 5 



Здатність генерувати нові ідеї, виявляти і розв’язувати проблеми у сфері професійної 

діяльності, приймати обґрунтовані рішення. 

ЗК 6 

Здатність розробляти та презентувати освітні проєкти, управляти ними та мотивувати 

виконавців на досягнення спільної мети 

ФК 1 

Здатність до поглиблення знань і розуміння предметної області та професійної 

діяльності. 

ФК 2 

Здатність використовувати інновації у професійній діяльності, проєктувати осередки 

навчання, виховання і розвитку учнів. 

ФК 3 

Здатність здійснювати моніторинг власної педагогічної діяльності і визначати потреби, 

перспективи та наявні ресурси для професійного розвитку впродовж життя. 

ФК 4 

Здатність до моделювання змісту навчання, формування в учнів ключових 

компетентностей та здійснення інтегрованого навчання. 

ФК 5 

Здатність використовувати ефективні шляхи мотивації учнів до саморозвитку, 

спрямовувати їх на прогрес і формувати в них обґрунтовану позитивну самооцінку, 

враховувати в освітньому процесі вікові та інші індивідуальні особливості. 

ФК 6 

Здатність до конструктивної та безпечної, рівноправної й особистісно зорієнтованої  

взаємодії з учасниками освітнього процесу. 

ФК 7 

Здатність забезпечувати функціонування безпечного та інклюзивного освітнього 

середовища, використовувати під час професійної діяльності  здоров’язбережувальні 

технології. 

ПК 5 

Здатність проектувати і здійснювати освітній процес з урахуванням сучасної 

соціокультурної ситуації, забезпечувати в освітньому середовищі сприятливі умови для 

кожного учасника освітнього процесу, залежно від його індивідуальних потреб, 

можливостей, здібностей та інтересів, надавати зворотний зв’язок та рекомендації щодо 

покращення результатів навчання. 

ПК 6 

Здатність орієнтуватися в інформаційному просторі, здійснювати пошук і критично 

оцінювати інформацію, оперувати нею у професійній діяльності. 

ПК 7 

Прагнення до саморозвитку та самовдосконалення в науково-педагогічній діяльності, 

обізнаність у власних силах; здатність до планування освітнього процесу, оцінювання та 

аналізу результатів навчання учнів. 

ПК 9 

Здатність до соціальної комунікації; розуміння та сприйняття принципів толерантності, 

соціальної справедливості, доброчесності, вміння втілювати їх у власні моделі поведінки, 

здатність попереджувати та вирішувати конфлікти 

Програмні результати навчання 

РН- 1 



Демонструє вміння застосовувати знання з психології, педагогіки, фундаментальних і 

прикладних наук (відповідно до предметної спеціальності) у практичних ситуаціях 

здійснення освітньої діяльності, поглиблює знання з предметної області. 

РН- 2 

Демонструє вміння використовувати цифрові освітні ресурси, інформаційні та 

комунікаційні технології для пошуку, обробки та обміну інформацією у професійній 

діяльності, презентації власних та спільних результатів, реалізації дистанційного та 

змішаного навчання тощо. 

РН- 3 

Називає і описує основні принципи, функції, сучасні форми та методи управління 

освітньої діяльності, демонструє вміння планувати й управляти освітньою діяльністю, 

забезпечувати та оцінювати її якість. 

РН- 4 

Формулює наявні проблеми у сфері освітньої діяльності, демонструє навички їх 

критичного аналізу, генерує нові ідеї, аргументує можливі шляхи їх вирішення та 

критично оцінює їх спроможність. 

РН- 5 

Описує методику розробки освітніх проєктів, пояснює зміст та призначення їх етапів, 

аналізує спроможність управління процесом їх впровадження, прогнозує очікувані 

результати. 

РН- 7 

Визначає, аналізує та характеризує педагогічні інновації, демонструє вміння їх 

практичного застосування у професійній діяльності. 

РН- 8 

Описує показники якості педагогічної діяльності, аналізує можливі впливи на них 

внутрішніх і зовнішніх чинників, визначає індивідуальні професійні потреби, шляхи 

покращення власної педагогічної майстерності, обирає ресурси для професійного 

розвитку впродовж життя. 

РН- 9 

Демонструє уміння класифікувати, упорядковувати і узагальнювати навчальний 

матеріал відповідно до умов навчального процесу, потреб формування ключових 

компетентностей та інтегрованого навчання. 

РН- 10 

Називає і аналізує шляхи мотивації учнів до саморозвитку, демонструє вміння 

розробляти план практичної реалізації для формування адекватної позитивної 

самооцінки й я-ідентичності. 

РН- 11 

Демонструє уміння забезпечувати конструктивну та безпечну взаємодію з учасниками 

освітнього процесу. 

РН- 13 

Демонструє здатність діяти автономно і в команді. 

ПРН 6 

Здійснювати різні види планування освітнього процесу на різних етапах залежно від 

поставленої мети, індивідуальних особливостей учнів, особливостей діяльності закладу 

освіти 

ПРН 7 

Застосовувати для забезпечення суб’єкт-суб’єктного підходу в педагогічній діяльності 

навички координації та стимулювання навчально-пізнавальної діяльності учнів, 

підтримування їх прагнення до саморозвитку, розкриття їх здібностей і пізнавальних 

можливостей. 



ПРН 8 

Критично оцінювати достовірність, надійність інформаційних джерел, вплив інформації 

на свідомість і розвиток всіх учасників освітнього процесу, на прийняття рішень. 

ПРН 9 

Використовувати безпечне електронне (цифрове) освітнє середовище для організації та 

управління освітнім процесом (у тому числі під час дистанційного навчання), 

організації групової взаємодії, зворотного зв’язку, спільного створення електронних 

(цифрових) освітніх ресурсів. 

ПРН 13 

Здатність до практичного застосування нових ідей, пропозицій, освітніх практик з метою 

цілеспрямованого вдосконалення, безперервного і самоорганізованого навчання, 

аналізувати результати власної діяльності та визнавати відповідальність за свої вчинки. 

  

4. Організація навчання 

Обсяг навчальної дисципліни 

Вид заняття Загальна кількість годин 

лекції 12 

Семінарські заняття/ 

практичні/ лабораторні 

18 

Самостійна робота 60 

Ознаки навчальної дисципліни 

Семест

р 

Спеціальніст

ь 

Курс 

(рік) 

навчанн

я 

Нормативний/вибірков

ий 

перший 014 середня 

освіта 

(історія) 

перший Нормативний 

 

Тематика навчальної дисципліни 

 

Тема кількість год 

 Лекції 

12 

Семін 

18 

Самост 

робота 

60 

Тема 1. Теоретичні засади 

запровадження інноваційних 

технологій у старшій школі 

2  5 

Тема 2. Особистісно-

орієнтована технологія і 

технологія формування 

творчої особистості. 

2 2 5 

Тема 3. Групова і розвивальна 

технології 

2 2 10 

Тема 4. Проектна діяльність 

на уроках історії. 

2 2 5 

Тема 5. Інформаційні 

технології навчання. 

2 2 10 

Тема 6.   2 5 



Використання квест-технології в 

освітньому процесі. 

Тема 7. Модульно–

рейтингова технологія. 

 2 5 

Тема 8. Ігрові технології 

навчання. Анімації, комікси і 

відео на уроках історії 

 2 5 

Тема 9. Щтучний інтелект на 

уроці історії. 

 2 5 

Тема 10. Доповнена та 

віртуальна реальність на 

уроках історії 

2 2 5 

 

 

 

  

6. Система оцінювання навчальної дисципліни 

Загальна система оцінювання навчальної дисципліни 

Накопичування балів під час вивчення дисципліни  

Види навчальної роботи  Максимальна  

кількість балів  

Семінарське заняття  5 (20 ) 

Модульна контрольна  (включно із самостійною роботою) 10 (20)  

Індивідуальне завдання  10  

Екзамен  50 

Максимальна кількість балів  100  

 

 

 

Вимоги до письмових робіт 

 

Критерії оцінки виконання контрольної роботи 

Бал Критерії оцінювання навчальних досягнень  

1-2 Студент не володіє знанням теоретичного матеріалу, не розуміє специфіку 

інноваційних технологій, не володіє методикою застосування інновацій в освітньому 

процесі. 

3-4 Студент знає окремі види інноваційних технологій, однак має елементарні навички 

методики використання інновацій. Студент робить «грубі» помилки із застосування 

компетентнісного, особисто-орієнтованого і діяльнісного підходів.  

5-6 Студент описує теоретичний матеріал, класифікує види інновацій, знає підходи 

щодо організації інноваційної навчальної діяльності в загальних рисах. 

Використовує компетентнісний, особисто-орієнтований і діяльнісний підходи, але 



не може навести конкретні приклади.. 

7-8 у цілому послідовно й логічно, самостійно відтворює навчальний матеріал теми, 

володіє інтерактивними технологіями в навчальній діяльності, виявляє розуміння  

застосування інноваційних технологій,  може дати порівняльну характеристику 

різноманітних технологій, володіє навичками застосування їх на практиці, 

застосовує компетентнісний, особисто-орієнтований і діяльнісний підходи.  (робить 

не значні помилки). У студента не вироблено синтетичного мислення (з 

використанням внутрі і міжпредметних зв’язків). 

9-10 студент володіє набутими знаннями та творчо використовує їх для розв'язання 

навчальної проблеми; виявляє розуміння методичних проблем використання 

інноваційних технологій; робить аргументовані висновки; зіставляє і систематизує 

методичний досвід застосування інноваційних технологій; демонструє приклади 

застосування інновацій на практиці. Студент демонструє синтетичне мислення, а 

також здатність створити власний інтелектуальний і творчий продукт на основі 

глибоких знань і діяльнісного, компетентнісного, особисто-орієнтованого підходів. 

  

Семінарські заняття 

Поточний контроль Ставиться задача визначити рівень засвоєння знань і ознак 

понять, розуміння нових способів дій, ступінь емоційності у ставленні до нього, 

глибину й усвідомленість оцінок, висновків, ідей. Для цього, поряд із традиційними 

бесідами, передбачається складання різних типів планів із використанням інноваційних 

технологій, аналіз існуючих, діагностика розвитку критичного і творчого мислення за 

допомогою їх використання. Такі прийоми: усні, відносно розгорнуті відповіді з 

матеріалу підтеми чи цілої теми, усні короткі відповіді студентів з місця, письмові і 

графічні відповіді, фронтальні письмові і графічні відповіді. Створення тренувальних 

програм. Пізнавальна діяльність студента проявляється в пізнанні, осмисленні, 

запам'ятовуванні. Ціль таких робіт-закріплення знань, формування умінь і навичок 

Критерії поточної оцінки («відмінно», «добре», «задовільно», «незадовільно») 

Оцінка «п'ять» ставиться, якщо студент виявив глибокі, повні, цілісні, міцні і 

творчо засвоєні знання програмного матеріалу, усвідомлені уміння і навички щодо 

застосування знань на практиці: володіє логікою предмета, висловлює власне 

ставлення до навчального матеріалу; відповідь чітка і завершена. Володіє вмінням 

ставити під сумнів сталі принципи та ідеї; обдумана ризикованість; терпиме ставлення 

до своїх та чужих помилок, рецензує відповіді інших студентів;. Володіє не тільки 

глибокими знаннями, але й навичками використання інноваційних технологій на 

практиці, висловлює своє ставлення до тих чи інших проблем. 

Оцінка «чотири» ставиться, якщо студент має глибокі і повні знання 

програмного матеріалу, знає види інноваційних технологій, робить аргументовані 

висновки; характеризує найновіші з них, знає сучасні підходи до оцінювання, володіє 

методами, прийомами і засобами інноваційної діяльності навчання історії. Демонструє 

добрий рівень засвоєння практичних навичок. Студент припускається певних 

неточностей і похибок у логіці викладу теоретичного змісту, або при аналізі 

практичного матеріалу. 



 Оцінка «три» ставиться, якщо студент володіє лише окремими знаннями, 

уміннями і навичками, володіє методами, прийомами і засобами інноваційного 

навчання, однак на практиці не все реалізує. Разом з тим порушує логіку викладу, 

аргументація слабка, є суттєві помилки в знанні фактичного матеріалу та висновках, 

наявні помітні прогалини, писемне мовлення спрощене.  

Оцінка «два» ставиться, якщо студент не знає предмета, не володіє 

необхідними для виконання завдань уміннями, допускає велику кількість помилок у 

програмному матеріалі, немає практичних навичок до роботи з інноваціями у школі. 

 

Підсумковий контроль 

Допуск до підсумкового контролю передбачений за умов відсутності жодної 

заборгованості за лекційні і семінарські заняття та наявності не менше 26 балів, 

зароблених у різний спосіб під час практичних занять. Заборгованість ліквідовується у 

часі консультативних годин викладача, відповідно до встановленого з ним графіка та 

форм відпрацювання, які носять індивідуальний для кожного студента характер.  

Шкала оцінювання: національна та ECTS 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового проекту 

(роботи), практики 

для заліку 

90 – 100 А відмінно    

 

зараховано 

80 – 89 В 
добре  

70 – 79 С 

60 – 69 D 
задовільно  

50 – 59 Е  

26 – 49 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-25 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

 

 

 

 

Екзаменаційний білет складається з двох теоретичних, двох практичних, чотири 

тестових 

 

Завдання Кількість балів 

1 теоретичне 13 балів 

2 теоретичне 13 балів 



1 практичне завдання  20 бал 

4тестових завдань  1 б=4 бали 

Критерії оцінювання завдань на екзамені (наведено максимальну кількість балів, яку 

можна здобути за відповідь на кожне завдання): 

 

Бал Критерії оцінювання навчальних досягнень (теоретичні питання) 

1-2 Студент фактично не знає предмета, не володіє необхідними для виконання завдань 

уміннями, має обмежені знання теоретичного матеріалу, не розуміє специфіку 

інноваційних технологій. Не наводить приклади використання на практиці 

3-6 Студент знає окремі види інноваційних технологій, однак має елементарні знання з 

методики використання інновацій. При наведенні прикладів робить значні помилки. 

7-9 Студент без помилок описує теоретичний матеріал, класифікує види інновацій, знає 

підходи щодо організації інноваційної навчальної діяльності в загальних рисах. 

Наводить приклади використання на практиці з окремими помилками, плутає 

поняття, виявляє неточності у знаннях, не вміє оцінювати факти та явища, 

пов’язувати їх із майбутньою діяльністю. 

10-

11 

у цілому послідовно й логічно, самостійно відтворює навчальний матеріал теми, 

володіє інтерактивними технологіями в навчальній діяльності, виявляє розуміння  

застосування інноваційних технологій, може дати порівняльну характеристику 

різноманітних технологій, володіє навичками застосування їх на практиці. Студент 

припускається певних неточностей і похибок у логіці викладу теоретичного змісту, 

або при аналізі практичного матеріалу. Не виявляє творчості. 

12-

13 

студент володіє набутими знаннями та творчо використовує їх для розв'язання 

навчальної проблеми; виявляє розуміння методичних проблем використання 

інноваційних технологій; робить аргументовані висновки; зіставляє і систематизує 

методичний досвід застосування інноваційних технологій; демонструє приклади 

застосування інновацій на практиці.  

Бал Критерії оцінювання навчальних досягнень (практичне запитання) 

1-3 Студент не може практично застосувати знання. Мета і завдання не поставлені або 

майже не ставляться. Студент не використовує індивідуально-орієнтований, 

діяльнісний і компетентнісний підходи. 

4-8 Студент елементарно практично застосовує знання. Методи, які застосовуються, не 

відповідають меті і завданням уроку, змісту і характеру навчального матеріалу, 

готовності до засвоєння. Учитель не заохочує індивідуальні навчальні досягнення 

учнів, діяльнісний і компетентнісніий підходи реалізовані на слабкому рівні. 

9-13 Студент загалом практично застосовує знання. Інноваційні методи, які 

застосовуються,  відповідають змісту і характеру навчального матеріалу, готовності 

учнів до засвоєння, але не відповідають меті і завданням уроку. Відповідно до змісту 

навчального матеріалу та методів роботи студент не підбирає оптимальні форми 

організації  пізнавальної діяльності. Матеріал перевантажений зайвими фактами, 



основні теоретичні положення не виділені.  

14-

17 

Студент використовує індивідуально-орієнтований, діяльнісний і компетентнісні 

підходи. Володіє практичним застосуванням інноваційних технологій (але не 

виявляє творчості, є не значні прогалини) Стимулює обґрунтування, аргументацію 

відповідей учнів, в тому числі з використанням фактів з інших галузей знань, 

заохочує ініціативу і самостійність учнів, заохочує індивідуальні навчальні 

досягнення, але не може сформувати синтетичне мислення в учнів. 

18-

20 

Студент враховує особливості диференційованого навчання (враховує особливості 

пам’яті, уваги, мислення, темпу засвоєння, рівня розуміння, здоров’я і т.п.), 

проблемного навчання (проблемні питання і ситуації, в тому числі і на стику наук), 

діалогового навчання (вільне обговорення і дискусії), рефлексивного навчання 

(оцінки учнями корисності уроку, свого психологічного стану), колективної 

мислительної діяльності, передбачена рефлексія, вміння порівнювати досягнуті 

результати на уроці з очікуваними. Застосовує різноманітні варіанти поєднання 

методів, прийомів формування мислительних дій учнів. Студент демонструє 

здатність створити власний учительський стиль, в основі якого є ефективне 

використання сучасних інновацій.  

 

 

 

Критерії індивідуальної роботи (Інноваційний кейс) 

Бал Критерії оцінювання навчальних досягнень  

1-4 студент не використовує інноваційні технології, робить грубі помилки при їх 

реалізації 

5-8 Студент знає технології застосування 3-4 видів інноваційних технологій, однак при 

проведенні є не значні помилки 

9-12 знає підходи щодо організації ігрової навчальної діяльності на прикладі значної 

кількості інноваційних технологій. На практиці задовільно їх реалізовує. 

13-

16 

у цілому послідовно й логічно, самостійно володіє основними інтерактивними 

технологіями в навчальній діяльності, виявляє розуміння  застосування інновацій,  

може дати порівняльну характеристику різноманітних технологій, володіє 

навичками застосування інтерактивної навчальної діяльності на практиці, створює 

власний банк інтерактивних розробок. Однак при застосуванні інновацій виявляє 

відсутність творчості. 

17-

20 

 відбір інформаційного, навчально-пізнавального матеріалу; проектування, 

організація та підготовка творчих і самостійних видів інноваційних технологій; 

студент виявляє вміння включити усіх учнів в інноваційну навчальну діяльність; 

здійснювати контроль; аналізувати кінцеві результати, оптимально поєднувати 

теоретичний і практичний аспекти навчання за умови використання інновацій; та 

етапів розробки технологій. Студент здатний презентувати власні моделі розробок 

по конкретним урокам, готує різноманітний роздатковий матеріал, створює 

різнотипні комп’ютерні програми адаптовані до школи, створює власний банк 

інтерактивних розробок. 



 

 

7. Політика навчальної дисципліни  

Письмові роботи Письмові роботи пропонуються у формі контрольних 

роіт, та проєктних робіт. Терміни написання: денна 

форма – на парі, заочна форма – за 10 днів до сесії. 

Академічна доброчесність   Дотримання академічної доброчесності засновується на 

ряді положень та принципів академічної доброчесності, 

що регламентують діяльність здобувачів вищої освіти та 

викладачів університету: • Кодекс честі ДВНЗ 

«Прикарпатський національний університет імені 

Василя Стефаника». • Положення про Комісію з питань 

етики та академічної доброчесності ДВНЗ 

«Прикарпатський національний університет імені 

Василя Стефаника». • Положення про запобігання 

академічному плагіату та інших видів академічної 

нечесності у навчальній та науково-дослідній роботі 

студентів ДВНЗ «Прикарпатський національний 

університет імені Василя Стефаника». • Положення про 

запобігання академічному плагіату у ДВНЗ 

«Прикарпатський національний університет імені 

Василя Стефаника». • Склад комісії з питань етики та 

академічної доброчесності ДВНЗ «Прикарпатський 

національний університет імені Василя Стефаника». • 

Лист МОН України «До питання уникнення проблем і 

помилок у практиках забезпечення академічної 

доброчесності». Ознайомитися з даними положеннями 

та документами можна за посиланням: 

https://pnu.edu.ua/положення-про-запобігання-плагіату/ 

Пропуски занять 

(відпрацювання)  
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